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C Sharp

to C# 10» (em inglés). Microsoft. 8 de novembro de 2021. Consultado em 30 de dezembro de 2021. Cdpia arquivada em 22 de maio de 2026
Visual Studio 2010

C# é uma linguagem de programacao, multiparadigma, de tipagem forte, desenvolvida pela Microsoft como parte da plataforma .NET. A sua
sintaxe orientada a objetos foi baseada no C++ mas inclui muitas influéncias de outras linguagens de programacao, como Object Pascal e,
principalmente, Java. O cédigo fonte é compilado para Common Intermediate Language (CIL) que é interpretado pela maquina virtual Common
Language Runtime (CLR). C# foi inicialmente desenvolvida para o .NET Framework, de cédigo fechado.

== Objetivos do projeto ==
A norma ECMA lista os objetivos de design para C#:
Alex Mir

agosto de 2022 Studio, Lampido Game (30 de junho de 2021). «Valkiria RPG, o novo projeto Lampido e Capa Comics». Lampido Game Studio.
Consultado em 15

Alexandre Miranda Silva (Sao Bernardo do Campo, 6 de setembro de 1975), mais conhecido como Alex Mir, é um escritor, roteirista e quadrinista
brasileiro. Criador e editor das revistas em quadrinhos Tempestade Cerebral e Defensores da Patria, e da personagem Valkiria. Mir ganhou o
Troféu HQ Mix de 2010 na categoria Roteirista revelacao. E em 2018 e 2019 na categoria Publicacao Independente de Grupo por Orixas - em
Guerra e Orixas Renascimento, ambas da série Orixas.

== Histéria ==

Em 1994, ingressou na Empresa Brasileira de Correios e Telégrafos como carteiro, atualmente trabalha na geréncia de atividades externas em
Santo André.

Formado por dois cursos de roteiro na Quanta Academia de Artes e um pelo SENAC, iniciou sua carreira como quadrinista independente com
Defensores da Patria (arte de Didgenes Neves) em 2007, ano em que lancou também a revista Tempestade Cerebral, que durou 5 edicdes.

Com o ilustrador Alex Genaro, lancou a série Valkiria, sobre uma garota das selvas em um futuro pés-apocaliptico com criaturas pré-histéricas,
publicada pela primeira vez na revista Tempestade Cerebral n? 2, em marco de 2008, com distribuicao do coletivo Quarto Mundo. A personagem
havia sido elaborada...

Ficcao interativa

Hypertext fiction Visual novel, ficcao interativa com graficos. Addventure Livro-jogo Graphic adventures, jogos de aventura com raizes na ficcao
interativa

Ficcao interativa ou interactive fiction (IF) € uma narrativa interativa predominantemente apresentada em forma escrita. Caso um trabalho de
ficcdo interativa seja construido em formato digital, os jogadores ou leitores podem usar comandos de texto para controlar personagens do jogo
e influenciar o ambiente. Trabalhos nesta forma podem ser entendidos como literatura narrativa e ao mesmo tempo, jogo eletrénico. No uso
comum, o termo se refere a aventuras em modo texto, um tipo de jogo de aventura onde toda a interface pode ser apenas em texto. Jogos de
aventura de texto graficos, onde o texto é acompanhado por graficos (imagens, animagdes ou video) ainda caem na categoria de aventura de
texto, se a principal forma de interagir com o jogo for em texto. Enquanto isso, as definicdes mais amplas sobre "ficcao interativa" pode incluir
todos os jogos de aventura, incluindo totalmente os jogos eletronicos de aventura graficas como Myst.

Como um produto comercial, a ficcao interativa atingiu o seu pico em popularidade nos anos de 1979 a 1986, como um produto comercializado
para computadores pessoais. Devido a sua natureza sé de texto, que evitou o problema da escrita para arquiteturas graficas...

Linguistica

tecnologias de monitoramento online como a eletroencefalografia (EEG) e magnetoencefalografia (MEG) é possivel monitorar online — em
tempo real — a atividade

Linguistica (FO 1943: linguistica) é o estudo cientifico da linguagem. Em outras palavras, trata-se do estudo abrangente, objetivo e sistematico
de todos os aspectos das linguas humanas. A depender da teoria empregada, a linguistica pode estudar as linguas naturais como sistemas
autdbnomos, sociais, cognitivos, bioldgicos ou sociocognitivos. Consequentemente, a linguistica pode ser considerada parte das ciéncias sociais,
das ciéncias naturais, das ciéncias cognitivas e das humanidades.

As areas tradicionais de analise linguistica refletem os diferentes fendbmenos que compdem os sistemas linguisticos, como sintaxe (estrutura de
oracoes), morfologia (estrutura de palavras), semantica (significado), fonética (os sons da fala), fonologia (os sistemas de sons de cada lingua),
pragmatica (a relacao entre significados e o seu contexto de uso). Outras areas dizem respeito ao contato com outras disciplinas, como a
sociolinguistica (contato com a sociologia e a antropologia), a psicolinguistica (contato com a psicologia) e a biolinguistica (contato com a
biologia).

Ha ainda a divisao entre linguistica tedrica, que tem como objetivos a descricdo e a explicacao do funcionamento dos sistemas linguisticos...
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Forrest Gump

Unidos em 6 de julho de 1994 e recebeu criticas favordveis pela direcdo de Zemeckis, pelas performances de Sinise e Hanks, pelos efeitos
visuais, pela musica

Forrest Gump (bra: Forrest Gump: O Contador de Histérias; prt: Forrest Gump) é um filme norte-americano de 1994, dirigido por Robert
Zemeckis, com roteiro de Eric Roth, baseado no romance homonimo de Winston Groom. O filme traz Tom Hanks no papel-titulo, além de Robin
Wright e Gary Sinise. A trama atravessa varias décadas na vida do personagem central, Forrest Gump, um homem simples do Alabama que, em
suas andancas pelo pais, acaba encontrando personalidades histéricas, influenciando a cultura popular e testemunhando alguns dos eventos
mais notdrios da histdria dos Estados Unidos no final do século XX.

As filmagens principais ocorreram entre agosto e dezembro de 1993 com locacdes nos estados americanos da Gedrgia, Carolina do Norte e
Carolina do Sul. Efeitos visuais abrangentes foram usados para incorporar Hanks em imagens de arquivo para desenvolvimento de outras cenas.
Sua trilha sonora traz cancdes que refletem os diferentes periodos vistos no filme.

Forrest Gump foi lancado nacionalmente nos Estados Unidos em 6 de julho de 1994 e recebeu criticas favoraveis pela direcao de Zemeckis,
pelas performances de Sinise e Hanks, pelos efeitos visuais, pela musica e pelo roteiro. O filme...

Pintura da Roma Antiga

(2003) Art in the Lives of Ordinary Romans: Visual Representation and Non-elite Viewers in Italy, 100 B.C.-A.D. 315. University of California Press,
2003

A pintura da Roma Antiga é um tdpico da histéria da pintura ainda pouco compreendido, pois seu estudo é prejudicado pela escassez de
reliquias. Boa parte do que hoje sabemos sobre a pintura romana se deve a uma tragédia natural. Quando o vulcao Vesuvio entrou em erupgao
no ano 79 d.C. soterrou duas présperas cidades, Pompeia e Herculano. Grande parte da populacao pereceu, mas as edificacdes foram
parcialmente preservadas sob as cinzas e a lava endurecida, e com elas suas pinturas murais decorativas. A partir do estudo desse acervo
remanescente se pdde formar um panorama bastante sugestivo da fértil e diversificada vida artistica da Roma Antiga entre fins da Republica e o
inicio do Império, mas esse conjunto de obras é na verdade apenas uma fracdao minima da grande quantidade de pintura produzida em todo o
territério romano no curso de sua longa histéria, e justamente por essa fracao ser muito rica, faz lamentar a perda de testemunhos mais
significativos e abundantes dos periodos anterior e posterior, em outras técnicas além do afresco e de outras regides romanizadas para além da
Campania.

Roma desde sua origem fora uma dvida consumidora e produtora de arte. Iniciando sua histéria sob...
Histdria dos ambientes virtuais de aprendizagem

de Curso&quot; (CMS) &quot;Sistemas Integrados de Aprendizagem&quot; (ILS) &quot;instrucao Multimidia Interativa&quot; (IMI) &gquot;Sistema
de Gestdo de Aprendizagemé&quot; (LMS) &quot; Curso online

Um ambiente virtual de aprendizagem, também conhecido como AVA, é um sistema que cria um ambiente destinado a facilitar a gestao de
recursos educacionais por professores, e disponibilizar estar informacdes de modo sistematico para os alunos. Normalmente é fortemente
associado ao ensino a distancia. Na América do Norte, um ambiente de aprendizagem virtual é frequentemente referido como um "sistema de
gerenciamento de aprendizagem" (LMS).

== Terminologia ==

A terminologia para sistemas que integram e gerenciam a aprendizagem baseada em computador vem mudando ao longo dos anos. Alguns dos
termos que ja foram utilizados e/ou ainda sao utilizados para se referir aos AVAs sdo::

Journey (jogo eletronico)

especializada, sobretudo por sua arte visual e audio e pelo sentimento de companheirismo criado ao se jogar com um estranho. Criticos
definiram a producao

Journey é um jogo eletronico independente desenvolvido pela Thatgamecompany para o PlayStation 3, PlayStation 4 e Microsoft Windows. Foi
lancado em 13 de marc¢o de 2012 na PlayStation Network. Em Journey, o jogador controla uma figura encapuzada a vagar por um vasto deserto,
viajando rumo a uma grande montanha ao longe. Ha a possibilidade de encontrar outro jogador durante a exploracao dos cenarios e com ele
formar uma parceria de auxilio mituo em meio a jornada, porém, nao hd comunicacao via fala ou texto e nao é fornecida qualquer informacao a
respeito do outro usuario. A Unica forma de contato possivel entre os dois se da por meio de uma nota musical que o personagem é capaz de
emitir. Esse som permite também que pecas de tecido vermelho distribuidas pelas secdes do jogo possam ser manipuladas, afetando os
ambientes e permitindo progressao na histéria. A figura encapuzada usa um cachecol que pode ser carregado quando aproximado as pecas de
tecido, dando a ela a capacidade de executar voos temporarios.

Ao criar Journey, os desenvolvedores ansiavam construir uma experiéncia aos jogadores que evocasse sensacdes de exiguidade e fascinio
diante do mundo retratado, e que forjasse uma conexao...

Centro de Cultura Anglo Americana

ministrar as aulas com o auxilio de computadores. Ainda em 1991, o CCAA esteve presente no Rock in Rio 2. Durante os shows, o curso ofereceu
ao publico

O Centro de Cultura Anglo Americana, conhecido por sua sigla CCAA, € uma rede de cursos de idiomas brasileira. A rede ensina inglés e
espanhol, e conta com mais de 640 franquias espalhadas pelo Brasil e mais de 210 mil alunos, além de atualmente também possuir escolas em
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outros 3 paises, sendo eles Estados Unidos, El Salvador e Hungria.
= Histéria ==
O CCAA foi fundado, em 1961, na zona norte da cidade do Rio de Janeiro por Waldyr Lima.

Em 1969, o CCAA desenvolveu um sistema de concessao de uso de seu método de ensino, o qual evoluiu para um sistema de franchising,
gerando uma das maiores redes do segmento de ensino de idiomas do Brasil. Até o final da década de 80 e inicio da década de 90, a familia
Sandoval era responsavel por pouco mais de 20% das concessdes que depois viraram franquias.

Para atender as especificidades proprias de uma metodologia exclusiva, criou-se, em 1970, a Waldyr Lima Editora, que, com a implantacao de
um departamento de pesquisa e desenvolvimento, tornou permanente o aperfeicoamento e a criacao de novos materiais didaticos.

Zorro

Folha Online. Cdpia arquivada em 7 de fevereiro de 2026 «&#039,;Trés Mosqueteiros&#039; sai dos palcos e chega a tela da Globo». Universo
Online. Folha Online. 25

Zorro (palavra do espanhol que significa "raposa") € uma personagem de ficcao, criado em 1919 pelo escritor pulp norte-americano Johnston
McCulley. Aparecendo em obras estabelecidas no Pueblo de Los Angeles durante a era da Califérnia espanhola (1769-1821).

Ele é tipicamente retratado como um vigilante mascarado que defende os plebeus e os povos indigenas da Califérnia contra funcionarios
corruptos e tiranos e outros vildes. Sua assinatura de traje todo preto inclui uma capa, um chapéu conhecido como sombrero cordobés, e uma
mascara cobrindo a metade superior de seu rosto.

Nas histérias, Zorro tem uma alta recompensa em sua cabeca, mas é muito habilidoso e astuto para as autoridades desajeitadas pegarem, e ele
também se deleita em publicamente humilha-las. Zorro é um acrobata e um especialista em varias armas, mas o que ele emprega mais
frequentemente é sua rapieira, que ele usa frequentemente para esculpir o "Z" inicial em seus inimigos derrotados e outros objetos. Ele também
€ um cavaleiro talentoso, seu fiel cavalo é um cavalo negro chamado Tornado. Zorro é a identidade secreta de Don Diego de la Vega
(originalmente Don Diego Vega), um jovem que é o Unico filho de Don Alejandro de...
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